FACULTATEA DE MATEMATICA SI INFORMATICA

Matematica - Informatica

Misiune si obiective

Principala menire a scolii este aceea de a modela tandra generatie pentru un viitor cu
oameni capabili sa adauge valoare prezentului. Educatia matematica reprezinta o
componentd necesard in procesul de formare a oricarui individ, dezvoltd imaginatia si
capacitatea de abstractizare, faciliteaza intelegerea, cunoasterea si investigarea universului.
invégéméntul superior de matematica are aceastd misiune si urmdreste innobilarea tinerei
generatii cu capacitati si capabilitati noi prin:

>

>

>

Insusirea cunostintelor de baza ale matematicii fundamentale

Studierea, analiza si ilustrarea prin aplicatii concrete a conceptelor de baza necesare
activitatii de predare a matematicii in gimnaziu si liceu

Introducerea in unele capitole actuale ale matematicii fundamentale si aplicative cu
deschidere pentru o ulterioara specializare in cercetare (masterat, doctorat)

Insusirea unor cunostinte de bazd din domeniul matematicilor aplicate si al
informaticii, care sa permita absolventilor si desfasoare activitati si in domenii
conexe matematicii.

Competente specifice programului
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Cunoagterea si intelegerea abordarilor teoretice si aplicative, utilizarea metodelor si
conceptelor fundamentale de matematica in informatica

Formarea, realizarea si implementarea creativi de solutii pentru intelegerea si
abordarea unor teorii matematice cu grad mediu de abstractizare

Utilizarea limbajelor de programare, metode de proiectare si deprinderi pentru
utilizarea mecanismelor de proiectare a sistemelor software

Dezvoltarea abilititilor de instruite in tehnologia informatiei la nivelul
invatamantului gimnazial si liceal

Insusirea conceptelor de bazi ale organizirii si gestiunii bazelor de date

Formarea si dezvoltarea unor deprinderi pentru a crea si implementa programe soft
pentru rezolvarea unor probleme practice



